
Stad Gent nodigt u uit mee te bouwen aan ‘3D-
citygame’

De Stad Gent nodigt jong en oud uit om mee te bouwen aan een 3D-citygame
waarin u kunt reizen door het verleden, het heden en de toekomst van de Gentse
wijken. Is tekenen, programmeren of verhalen bedenken over de (toekomst van de)
stad in 3D iets voor u? Kom dan op donderdag 15 september 2016 naar de kick-off,
van 20 tot 22 uur op de eerste verdieping van AC Portus, Keizer Karelstraat 1, 9000
Gent. Schrijf u in op www.stad.gent/gent3D of tel. 09 210 10 10 (Gentinfo).

De voorbije jaren kreeg een gedetailleerd 3D-model van de stad Gent vorm. Daarop
worden nu heel wat nieuwe toepassingen bedacht. Eén daarvan is het bouwen van een
3D-stadsspel. Op donderdag 15 september 2016 tussen 20 en 22 uur initiëren we dit
project in AC Portus, Keizer Karelstraat 1, 9000 Gent.

http://www.stad.gent/gent3D


De Stad Gent zoekt voor deze 3D-citygame inspiratie en ideeën bij de Gentenaars.
Sommige bewoners tekenen al met ons mee als 3D-ambassadeur voor hun eigen wijk en
reconstrueren op die manier (in een gratis 3D-programma) verdwenen gebouwen in de
stad. Anderen tekenen de inrichting van leefstraten in 3D in overleg met buren. We
zoeken nog meer geïnteresseerden die hun eigen wijk op die manier in het 3D-stadsspel
willen aanvullen met aspecten uit het verleden, het heden, de toekomst… Visionaire
ideeën over de stad kunnen in de 3D-game engine tot leven komen. Kortom, grijp uw
kans en realiseer virtueel alles wat u ooit over de stad Gent kon dromen maar nog niet in
de werkelijke wereld zag. Of u verzint gewoon een keitof scenario met bijgaande
animatie, op zoek naar…?

We roepen alle Gentenaars op om met ons te komen meewerken om dit 3D-stadsspel
vorm te geven. Kan u goed tekenen, maar kan u nog niet digitaal in 3D-tekenen? Geen
nood, we geven u een initiatie en binnen het uur tekent u uw eigen 3D-dromen. Of
misschien reconstrueert u een afgebroken gebouw uit uw buurt, op basis van oude foto’s
of plannen… Bent u al 3D-artiest, schrijf u dan ook als de bliksem in. Bent u
programmeur en wil u graag vrijwillig meebouwen aan de animatie in het 3D-stadsspel,
doe dan zeker ook mee. Of misschien hebt u helemaal geen digitale interesse, maar wil
u wel sterke verhalen vertellen over hoe het vroeger wonen was in de stad, of wil u wel
eens Wattman zijn in de oude gele tram uit de jaren ‘60, wil u even door de oude
wereldtentoonstelling in 1913 wandelen met een HeadMounted Display op uw hoofd. Of
misschien organiseert u wel een virtueel middeleeuws evenement op de Korenmarkt ? U
hebt alternatieven voor een futuristisch Gent in 2134 ? Twijfel niet en kom ze inpassen…
Kortom, we zoeken ideeën, inspiratie, en vooral heel veel co-creatie, samenwerking
tussen Gentenaars. Stadsdiensten faciliteren met de nodige software (een 3D-game
engine), initiatie, expertise en ondersteuning.

Iedereen is welkom, jong en oud, van 7 tot 107. Er is geen voorkennis vereist. Op het
startevenement, de kick-off, geven we uitleg over Gent in 3D, en laten we ideeën
opborrelen hoe we samen met de aanwezigen willen bouwen aan het 3D-stadsspel. Kom
naar de kick-off op donderdag 15 september 2016 tussen 20 en 22 uur in AC Portus,
Keizer Karelstraat 1, 9000 Gent. Tijdens de kick-off kan u ook kennismaken met
technieken van 3D-scanning, 3D-modeling en 3D-printing. Schrijf in via
www.stad.gent/gent3D of bel naar Gentinfo tel. 09 210 10 10.

Het vervolgtraject wordt in overleg met de aanwezigen bepaald.

Informatie
Dienst Data en Informatie, Mario Matthys, architect en ruimtelijk planner - 3D-
coördinator, Keizer Karelstraat 1, 9000 Gent, tel. 09 266 82 64, www.gent.be/gent3D

Bevoegd

http://www.gent.be/gent3D
http://www.stad.gent/gent3D


OVER STAD GENT

Gent, de hoofdstad van Oost-Vlaanderen, biedt dezeldzame combinatie van de intimiteit van een
compacte stad en de openheid vaneen metropool. Met meer dan 255.000 inwoners en 72.000
studenten is Gent detweede grootste stad van Vlaanderen en de grootste studentenstad. Veelzijdig,
historisch en eigentijds tegelijk. De Stad Gent stimuleert als lokaleoverheid zoveel mogelijk initiatief
van haar burgers om zo te werken aan eenopen, solidaire, duurzame, wijze en kindvriendelijke stad.
Samen bouwen we aan ‘gent: zoveel stad’. Meer info via www.stad.gent.

De heer Tom Balthazar, schepen van Stadsontwikkeling, Wonen en Openbaar Groen,
stadhuis, Botermarkt 1, 9000 Gent, tel. 09 266 50 30, fax 09 266 50 49, e-mail
schepen.balthazar@stad.gent
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